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Nintendo 10011584
Référence fabricant : 10011584 · Catégorie : Jeux vidéo · Édition du 1 septembre 2026

Manette de jeu sans fil Bluetooth pour Nintendo Switch et Nintendo Switch OLED, composée
d'une manette gauche violette et d'une manette droite verte en plastique.

Paire de manettes Joy-Con Violet pastel (G) et Joy-Con Vert pastel (D), manette de jeu
sans fil Bluetooth pour Nintendo Switch et Nintendo Switch OLED. Elle comprend une
croix directionnelle, un bouton d'accueil, des sticks analogiques, des boutons
d'épaule, un accéléromètre, un gyroscope et du HD rumble. La connectivité se fait
par Bluetooth avec une autonomie maximale de 20 heures. Les manettes sont en
plastique, pèsent 136 g chacune (dimensions : 115 x 130 x 35 mm) et disposent d'un
voyant de chargement. Le contenu du colis inclut un guide d'utilisation.

Attributions : ETIM International — ODC-By 1.0 · EPREL — Conditions de l’API publique du 3 juin 2024.

Usages adaptés

Jeu portable sur console Nintendo Switch
Jeu en mode table avec la poignée Joy-
Con (vendue séparément)
Jeu à deux joueurs avec des manettes
détachées
Utilisation de capteurs de mouvement
(accéléromètre, gyroscope) et du HD
rumble
Lecture d'amiibo via le point NFC sur la
manette droite

Usages à limiter

Autonomie maximale de 20 heures sans
indication des conditions d'utilisation
Recharge uniquement par connexion à la
console ou à une poignée de chargement
(vendue séparément)
Capacité de huit manettes simultanées
non vérifiée pour tous les jeux
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https://www.etim-international.com/classification/license-info/
https://opendatacommons.org/licenses/by/1.0/
https://eprel.ec.europa.eu/screen/home
https://ec.europa.eu/assets/move-ener/eprel/EPREL%20Public/Public%20API%20Term%20and%20Conditions/API_TERMS_AND_CONDITIONS_EN.pdf


Atouts documentés

Connectivité Bluetooth permettant
jusqu'à huit manettes simultanées
Présence d'un accéléromètre et d'un
gyroscope pour le contrôle par
mouvement
HD rumble pour un retour haptique
détaillé
Capteur infrarouge sur la manette droite
(R) pour détecter forme, mouvement et
distance
Compatibilité avec les amiibo via NFC

Points de vigilance

Autonomie de 20 heures sans précision
sur l'usage réel
Recharge dépendante d'une poignée de
chargement vendue séparément
Capteur infrarouge uniquement sur la
manette droite (R)
Huit manettes simultanées non vérifiées
pour tous les jeux

Connectique et capacités

Bluetooth pour connexion sans fil
Point NFC sur la manette droite pour amiibo
Voyant de chargement pour l'état de la batterie

Évolutivité et réparabilité documentées

Non documentée. Aucune information sur les accès internes, les pièces remplaçables ou les guides
d'évolution.

Contrôles avant achat

Vérifier la compatibilité avec le jeu Nintendo Switch ou Nintendo Switch OLED
Considérer l'autonomie de 20 heures et la nécessité d'une poignée de chargement séparée pour la
recharge
Confirmer la présence du capteur infrarouge uniquement sur la manette droite (R)

Sécurité — Aucune correspondance exacte trouvée

Aucun rappel exact n’a été rapproché dans les sources locales à la date indiquée. Le lot et le numéro
de série restent à vérifier.
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Contexte de réparation

5 603 tentatives documentées pour la catégorie « TV and gaming-related accessories », de
2013-06-19 à 2025-07-30.

Dans ce périmètre, 36 cas concernent la marque Nintendo.

Ces chiffres décrivent des tentatives de réparation dans cette catégorie ; ils ne mesurent ni le taux de panne ni la
fiabilité de ce modèle. Source : Open Repair Alliance (CC-BY-SA-4.0).

Limites documentaires

Autonomie réelle non documentée au-delà de 20 heures
Conditions d'utilisation des huit manettes simultanées non précisées
Aucune information sur la réparabilité ou l'évolutivité du produit

Dispositif d'entrée

Type d'appareil Manette de jeu

Plates-formes de jeux prises en charge Nintendo Switch, Nintendo Switch OLED

Touches de fonction de contrôle de
jeux

Croix directionnelle, Bouton d'accueil

Technologie de contrôle des jeux Analogique/Numérique

Vibration reflex Oui

Batons Analogiques Oui

Boutons d'épaule Oui

Accéléromètre Oui

Gyroscope Oui

Connectivité

Technologie de connectivité Sans fil

Interface de l'appareil Bluetooth

• 
• 
• 
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https://openrepair.org/open-data/


Ergonomie

Couleur du produit Vert, Violet

Matériau du boîtier/corps Plastique

Commandes ergonomiques Oui

Surface antidérapante Oui

Voyants Chargement

Puissance

Source d'alimentation Batterie

Type de batterie Intégré

Autonomie maximum de la batterie 20 h

Détails techniques

Certificats de conformité CE

Poids et dimensions

Largeur 115 mm

Profondeur 130 mm

Hauteur 35 mm

Poids 136 g

Informations sur l'emballage

Largeur du colis 120 mm

Profondeur du colis 40 mm

Hauteur du colis 140 mm

Poids du paquet 136 g

Type d'emballage Boîte avec crochet
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Contenu de l'emballage

Guide d'utilisation Oui

Données logistiques

Pays d'origine Chine

Code du système harmonisé 95045000

Caractéristiques et visuels : Open Icecat. Database Right data-sheet 2026 Icecat. All rights reserved. Données fournies
sans garantie (« AS IS »), adaptées par NotesBlog le 1 septembre 2026.
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https://iceclog.com/open-content-license/
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